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Fachschaft Mathematik/Physik/Informatik
Semesteraktionsprogramm WS2022/23
Stand: nach Beschluss der 1. außerordentlichen Vollversammlung im Wintersemester
2022/23

(1) Die Fachschaft beschafft eine Couch für bis zu 500e.

(2) Die Fachschaft darf eine Lizenz von „Adobe Creative Cloud All Apps“ für bis zu 800e beschaffen.

(3) Für die Fachschaftsvollversammlung am 09.11.2022 stellt die Fachschaft weitere 40e zur Verfügung,
damit das ESStw 20 weitere belegte Brötchenhälften anfertigt. Insgesamt stehen damit 165e zur Verfü-
gung.

(4) Die Fachschaft beschafft selbstdesignte Patches zum Verkauf an Studierende für bis zu 1.000e. Das
Budget kann für mehrere Designs verwendet werden. Über die konkrete(n) Bestellung(en) und Stück-
zahl entscheidet die FSS.
Die Ausgaben sollen durch eine Mischkalkulation über alle Designs durch die Einnahmen gedeckt wer-
den.

(5) Die Fachschaft beschafft für bis zu 1.000e Spiele und Transportmöglichkeiten für selbige. Diese sol-
len nach Möglichkeit aus den von der Hochschule zur Erstsemester*innen-Arbeit bereitgestellen Mitteln
finanziert werden.

(6) Die Fachschaft beschafft SSDs für ihre Server für bis zu 2.000e.

(7) Die Vollversammlung beschließt für die Erstsemester*innenarbeit im Wintersemester 2022/23 Ausga-
ben in Höhe von bis zu 2.500 C für Aktivitäten für Erstsemester*innen aus diesem und den letzten
beiden Jahren. Die Ausgaben sollen nach Möglichkeit aus ESA-Mitteln abgerechnet werden. Die be-
schlossenen Ausgaben unterliegen nicht den Einschränkungen gemäß § 2.2 EAP.


